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w Cikkszam: DJ00801

DJECO

Djeco tarsasjaték — Picto Bric

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig

Jatékosok szama: 3-6 jatékos részére

A jaték tartalma: 20 kihivaskartya (120 feladvannyal), 1 dobdkocka, 26 tégla kartya,
4 korong, 20 pontkorong, 1 homokdra (45 masodperces)

A jaték célja: a legtobb pontot gy(ijteni a jaték végéig.

ElGkésziiletek: Keverjétek Gssze a feladatkartyakat és képpel lefelé tegyétek az asztal kozepére
egy pakliba! A tégldkat és korongokat, az 6rat, a dobdkockat és a pontkorongokat tegyétek
szintén az asztalra!

3 vagy 6 jatékos esetén vegyetek ki 2 lapot a kihivaspaklibdl, igy minden jatékos ugyanannyiszor
fordit lapot.

A jaték menete: A legidGsebb jatékos kezdi a jatékot, majd drajards szerint megy tovabb a jaték.
A soron |évé jatékos felforditja a legfelsé kihivaskartydt és dob a kockdval, amely megmutatja,
hogy melyik dbrat, targyat kell majd a tébbieknek kitaldInia. Pl.: ha a kocka piros szint mutat,
akkor a tobbieknek a kartyan Iévé piros rajzot kell kitalalniuk.

A jatékos jol megnézi a kartyan lathatd rajzot, majd a kartyat maga elé teszi képpel lefelé.

A jatékostarsak nem lathatjak a kartya képes oldalat.

A homokdrat megforditjuk, igy a jatékosoknak 45 masodpercik van arra, hogy kitalaljdk a
feladvanyt, amit a soron |évd jatékos a tégla kartyak és a korongok segitségével probal kirakni az
asztalon. A jatékosok taldlgathatnak, tobbszor is rakérdezhetnek, a kort vezets jatékos azonban
nem beszélhet, nem nyujthat segitséget, csak a téglakat rakosgathatja.

Ahogy egy jatékos kimondja a helyes szét, megfejtést, a soron Iévé jatékos felfedi a kartyat. A
helyes megfejt6 kap egy pontkorongot, a kort vezet§ jatékos pedig megkapja a kihivaskartyat.

Ha a homokara lejartaig senki sem talalja ki a szot, akkor senki sem kap pontot, a kihivaskartyat
pedig kivesszik a jatékbal.

Megjegyzés:
e el6fordulhat, hogy két vagy tobb jatékos egyszerre mondja ki a helyes szét. llyenkor a
jatékvezetd donti el, ki kapja a pontot.
e  a taldlgatasi fazisban a soron Iévé jatékos nem beszélhet, nem reagalhat az otletekre
sem szoban, sem mutogatassal, sem arckifejezéssel
e arakosgatasban barmennyi tégla felhasznalhatd, a lapkakat meg is lehet forditani

Ezutdn Gj kor kovetkezik. A téglakat visszatessziik az asztal kdzepére.
A kovetkez6 jatékos felfordit egy lapot, és dob a kockaval.
Elinditja a homokdrat, és elkezdi kirakni a feladvanyt...

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, mikor elfogy a kihivaspakli.
A jatékosok 6sszeszamoljak pontjaikat: 1 pont jar kartyanként és 1 pont pontkorongonként.
A legtobb pontot gyijt6 jatékos nyeri a jatékot. PontegyenlGség esetén az a nyertes, akinek tobb
a kihivaskartyaja.
Grégory Kirszbaum és Alex Sanders jatéka, Design: Muriel Kerba
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